e Atlar her zaman kullanilacaktir.
Otomobil ise ancak gegici bir moda
olabilir. (Henry Ford'un kredi talebi
Uzerine otomotiv sektorunun gelecegi
konusunda ekspertiz veren bir banka
madurt 1903)

e Ucaklar hos oyuncaklar. Ama
askeri bir degerleri yok. (Maresal
Ferdinand Foch, I.. Dinya Savasi'nda

Fransiz Ordulari Bagkomutani)

e Atrtistlerin konugmalarini kim
duymak ister ki? (Harry M. Warner, film
endustrisi yoneticisi. O siralarda yeni
icat edilen sesli film hakkinda 1927)
Televizyon en geg alti ay iginde
piyasadan silinecektir. Insanlar her

aksam boyle bir kutuya bakmak
istemez

4 Temmuz 1952 gunu 34 yasinda bir
kadin, Pasifik Okyanusu'na dalarak,
Catalina adasindan, 21 mil batisinda
kalan Kaliforniya'ya dogru yuzmeye
basladi. Eger basarili olursa, bunu ya-
pan ilk kadin olacakti. Adi Florence
Chadwick olan bu yuzicu, Mang Deni-
zi'ni her iki yonde gecen ilk kadindi. O
sabah su, vicudu uyusturacak kadar
soguktu ve sis o kadar yogdundu ki, be-
raberindeki tekneleri glglikle segebili-
yordu. Milyonlarca insan televizyonlarin-
dan onu izliyordu, képekbaliklari ve
dondurucu sogugun etkisini hice saya-
rak 15 saat yuzdu. Yakindaki bir tekne-
de bulunan annesi ve antrenéri, karaya
cok yaklastiklarini ve devam etmesini
sOyledilerse de o, kendisini sudan ¢ikar-
malarini istedi. Azimli yazicu, Kaliforni-
ya Kiyisina yarim mil kala sudan c¢ikisi-
nin nedenini soyle acgikladi:

"Karayi gorebilseydim, basarabilir-
dim!" Vazge¢mesinin nedeni ne yor-
gunluk, ne de soguktu... Tek neden, sis
yuzunden karay1 gérememekti.

Hayatin gergegi de budur: Bir se-
yi basarabilmek icin, ortada gozle go-
rilir bir hedef olmahidir!

Bahgelievler Mah. Nar Yolu Sok. 17/1
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BASARI, INANCIN
OLDUGU YERDE
VARDIR

COK ALGILI OGRENME

Ogrenme eylemine katilan her duyu
organi verimliliginizi 2 katina ¢ikaracaktir.
Bir konuya alisiimis tarzda tek yonla yak-
lasmaktansa, konuyu tim duyu organlari-
niza ulastirin.

Bunu gergeklestirebilmek icin ¢alis-
ma ortaminizi tim duyulariniza hitap ede-
cek sekilde diizenlemeniz gerekiyor. Or-
negin Cince mi 6grenmek istiyorsunuz;
¢evrenizi Cin’e ait figurlerle donatin. Cin
muzigi dinleyin, bu tlkeyle ilgili belgesel-
ler seyredin. Hatta Cin’e ait yemek tarifleri
alin, pisirip deneyin. Duvariniza Gin pos-
terleri asin. Yani sadece Cince’yi 6gren-
meye calismakla kalmayip Cin’i hayati-
nizda yasayin.

Biraz hayal gicuyle ayni yaklasim
hemen her konuda uygulanabilir. Ornegin
astronomi galisirken gevrenizi insan vicu-
du figUrleriyle donatabilir; botanikle ugra-
slyorsaniz evinizi bitkilerle susleyip yasa-
yarak 6grenmeyi gerceklestirebilirsiniz.

CAGRISIM

Ebru'nun telefon numarasi 419 15
35'tir. Ahmet'in bu telefon numarasini asla
unutmamasi gerekiyordu. Ahmet sdyle bir
baglanti kurdu; oturdugum sitenin numa-
rasi 419. Burdur'un plakasi 15, izmir'in
plakasi 35. (Site numaram, Burdur, izmir
= Ebru Tef.) Herkesin zihninde, ¢cagrisim
yaparak yeni olaylarla baglanti kurabile-
cegi bircok bagka olay vardir. Fakat, unut-
mayin ki, gagrisimlariniz ne kadar basit
olursa, bellegimizi o kadar az zorlamis
oluruz.

HER RESMIN HiKAYESIiNi BULMAK

Ogrenme ve hatirlama yeteneginizi arttirmak
icin hayal glictintizi kullanin. Ornegin hiicre
konusuna galisiyorsaniz, zihninizi bir hiicre
Uzerinde toplayin. Konunuz Fransiz Devrimi
ise, bir giyotini disunun. Sectiginiz kavram ne
ise kendinizi onun yerine koyarak bir fantezi
Uretmeniz isin puf noktasi. Rollni Ustlendigi-
niz bir kavrami segtikten sonra, bu kavramin
go6zinde olaylarin nasil algilanabilecegini ken-
dinize sorun. Bir giyotinseniz ylzlerce kafa
ucurmanin nasil bir sey oldugunu dusunan.
Boylece hayal glclinizu kullanarak konuya
¢ok daha degisik ve yeni bir agidan yaklasabi-
lirsiniz.

Bu yontemin bir baska sekli de kendinizi
olaydaki bir nesne olarak degil de, bu halinizle
g6zlem yapan biri olarak dusinmenizdir. Huc-
re konusuna galisirken, kendinizi stoplazma
icinde, mitokondrileri inceleyen mikroskobik

hiri olarak diisiiniin, Matematik calisi-

EGITIMCILER KONU BASLIKLARININ,
GIRISIN, KITABIN iLK VE SON
BOLUMLERININ DIiKKATLICE
INCELENMESIYLE OGRENME VE
HATIRLAMA ISLEMININ DAHA VERIMLI
HALE GETIRILEBILECEGINE INANIYOR. BU
CALISACAGINIZ KONU HAKKINDA
KAFANIZDA KABACA BIR HARITA
OLUSTURUP, SIZE OGRENECEKLERINIZLE
ILGILI BIR ANA FIKIR VERECEKTIR.

RUYADA OGRENME

Ogrenmeyi daha da
hizlandirmak igin, bu islemi
uykunun bilingalti dinyasina
tasiyabilirsiniz. O gun
¢alistiginiz bir konunun size en
ilgin¢ gelen bir yonunu ya da
anlamadiginiz kismini
dusunmeye baglayin. Tabi ki
bunu yaparken ¢ok ileriye gidip
de tum geceyi uyanik
gecirmeyin. Aksine,
dusuncelerinizi serbest
birakarak, konunun bilingaltina
kaymasina izin verin. Uyurken
konu hakkinda yeni bakis
acllar kazanmaniz
mumkundur. Sabah
kalktiginizda dusuncelerinizde
hissedeceginiz aciklik ve rahat
yaklagim, uyurken
bilingaltinizda iyi bir
degerlendirme yaptiginizi
gOsterecektir.




